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Description fonctionnelle

Touche marche/arrét ' VO L+
L VOL-
REINITIALISER
TF2-JEU ;
[a \ TF1-0S
. TN
cral iractionnalla Touches de jeu
(T Voyant lumineux
ACCUEIL/F :
DEMARRER
SELECTIONNER

Joystick (R3)

Joystick (13)

Bouton d'épaule droite (R1) Avant

Bouton d'épaule droite (R2) Arriere

Bouton d'épaule gauche (L2) Arriere

Bouton d'épaule gauche (L1) Avant

Description des touches de combinaison

Reglage de la luminosité --- R3 + HAUT/BAS

Enregistrer/Lire la partie  ——c————— SELECTIONNER+LV/R!

Emplacement de sauvegarde -------------- SELECTIONNER+HAUT/BAS

—— SELECTIONNER+DEMARRER

Quitter le jeu

Entrer dans ESTROARCH --------- SELECTIONNER+X/L3+R3

Mettre le jeu en pause -———————— SELECTIONNER+A

Redémarrer le jeu --------- SELECTIONNER+B




Instructions speciales

Description de la mise sous/hors tension et de la carte mémoire

1. Vous devez insérer la carte systeme dans la position TF1-OS avant de démarrer, puis
appuyer sur la touche d'alimentation pour allumer et acceder au systéme.

2. Insérez la carte de données de jeu copiéee dans la position TF2-GAME. Aprés avoir

démarré le systéme, sélectionnez (OPTIONS-AVANCE-PASSER SUR SD2 POUR LES
ROMS) et affichez le contenu de la carte de jeu aprés |'exécution.

Instructions d'avertissement

Sans carte systéme, |'appareil s'allumera uniquement en jaune sans affichage d'image

A ce stade, vous devez inserer la carte systeme et appuyer sur la touche de reinitialisation
pour accéder au systéeme.

Si le logiciel configure SD2, retire TF2-GAME et s'allume, il semblera également que
le systeme ne se reveille pas.

Instructions de charge

1. Lorsque le voyant rouge de I'héte clignote, veuillez charger a temps. Aprés avoir connecte
le courant continu pour charger, le voyant reste rouge

1. Si le voyant rouge commence a clignoter et que la charge n'est pas effectuée a temps, I'héte s'éteindra
automatiguement aprés environ une heure de service. Appuyez sur la touche d'alimentation
pendant 12 secondes jusqu'a ce que le voyant vert s'éteigne et que la charge soit terminée.

Aprés environ une heure, I'appareil s'allumera normalement. Veuillez donc le charger a temps




Parametres classiques

64 bits

Cortex-AT7 a quatre coeurs Cha rge
Processeur 1,5 GHz rapide 5V2A

Ecran HD 3,5 pouces

Double carte TF

Prend en charge jusqu'a 256 Go
640 x 480

Liste de configuration

Structure de déclenchement

nouvelle sensation

10

émulateurs

Console de jeux vidéo *1
Ligne de données Type-C *1
Certificat ]

Description du produit "




