Manuel d'instructions

1. Vue d'apparence




2. Description de l'interface :

1. Interrupteur a bascule : marche/arrét
2. Emplacement pour carte TF
3. Prise casque

4. Port de charge : interface TP-C

5. Touche de volume : augmentation du volume

6. Touche de volume : diminution du volume
7. Touches de fonction

8. Touches de fonction

9. Touche ABXY

10. Touches de direction

11. SELECTION : touche piéce

12. DEMARRER : touche de démarrage

13. Klaxon

Description du produit :
1. Touche de direction : vers la gauche et la droite, vers le
haut et vers le bas pour différentes options
2. Touche A : sélection du menu du jeu, comme touche de confirmation
3. Touche B : sélection du menu du jeu, comme touche de retour
4. Touche DEMARRER/SELECTIONNER : fonction menu (en jeu)
5. Méthode de charge : veuillez utiliser le chargeur 5 V-1 A

connecté au port USB de la machine pour charger

3. Description des fonctions

1. Ecran : écran IPS de 4,3 pouces

2. Batterie intégrée : 1500 mAh

3. Fonctionnalités de jeu : Prise en charge des émulateurs

N64, Arcade, Mame, Atari 2600 et 24 autres

4. Fonction audio externe : Prise en charge

5. Extension de carte TF : La prise en charge maximale est de 128 Go

6. Prise en charge des écouteurs stéréo 3,5 mm




3. Description des fonctions

1. Ecran : écran IPS de 4,3 pouces

2. Batterie intégrée : 2000 mAh

3. Fonctionnalités de jeu : prise en charge des émulateurs

né4, arcade, MAME, Atari 2600 et 25 autres

4. Fonction audio externe : prise en charge

5. Extension de carte TF : la prise en charge maximale est de 128 Go

6. Prise en charge des écouteurs stéreo 3,5 mm

4. Fonction du menu principal

1. Interface principale : tous les simulateurs seront affichés sur l'interface
principale. Tournez la page vers la gauche et la droite pour sélectionner la

catégorie de simulateur correspondante.
(Simulateur de classe 25, avec le nom du simulateur affiché sur la petite

icone a |'écran)

SONY PSP




2. Liste : Apres étre entre dans le simulateur correspondant, le nombre et le

classement des jeux dans le simulateur s'afficheront.

SELECTIONNER UN JEU
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3. Favoris : La touche X sur la poignée peut étre utilisée pour

collecter/annuler les favoris, et les jeux favoris peuvent étre ajoutés a la

liste des favoris.
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4. Recherche : Filtrer le jeu par les lettres majuscules du nom du jeu

(Remarque : non sensible a la casse)

un jeu

1. Appuyez sur la touche de direction pour sélectionner le menu du jeu et appuyez
sur la touche Demarrer / a pour entrer dans le jeu.

2. Appuyez sur B dans la liste des jeux pour revenir a la page d'accueil.

3. Maintenir la touche SELECTION/DEMARRER enfoncée en méme temps
dans le jeu fait apparaitre un menu de jeu qui permet a l'utilisateur de mettre en

pause/sauvegarder/charger/quitter le jeu.

4. Sans opération, la machine sera en mode veille aprés 5 minutes et
I'écran s'assombrira




b. Paramétres

EMUELEC ES V34 IP : Pas d'Internet

1. Appuyez sur la touche DEMARRER de la poignée pour accéder aux paramétres

liste, langue, son et informations systéme.

5. Définition des fonctions mateérielles

5.1 Parameétres détaillés

_ Prise en charge : 25 simulateurs, dont Arcade,
o Mame, Atari 2600, etc.
Alimentation SV/IMA,5V/2A
extension Prise en charge de |'extension de carte TF, maximum 128 Go
pavillon Pavillon simple intégre, 4 Oh3 watts
LCD Ecran IPS de 4,3 pouces
Sortie audio Prise en charge des écouteurs stéréo 3,5 mm
Remarques :

1. L'image de la machine est donnée a titre indicatif. La coque de la machine

est soumise a l'objet matériel. Les instructions




Les informations figurant sur la machine sont données a titre indicatif uniquement. La mise a niveau
du logiciel de la machine est soumise a |'objet mateériel.

2. En cas de modification du contenu ou des parameétres du produit, veuillez vous
référer ala version actuelle du produit sans préavis.

3. La machine est stockée dans des fichiers zéro en usine. Tous les
fichiers externes (audio, vidéo, jeux, images, etc.) doivent étre
supprimeés immeédiatement aprés la démonstration. La société n‘assume aucune
responsabilité a cet égard.

4. Méthode de charge : veuillez utiliser le chargeur 5 V-LA,

connectez le cable de données au port USB de la machine pour la mettre sous tension.

5. Normes executives : GB17625.1-2012, GB8898-2011, GB /
t13837-2012

6. Les enfants agés de 6 a 14 ans doivent étre accompagnés d'un adulte

pour utiliser ce produit.
7. Instructions de téléechargement : veuillez télécharger le jeu en fonction
du format pris en charge par la machine et le placer dans le dossier

correspondant de la machine.

Garantie

1. Dans les sept jours suivant la date de vente, en cas de defaillance
des performances, le corps et I'emballage des marchandises doivent étre
intacts, et le méme type de marchandises peut étre remplace (sous reserve
d'inspection), mais sans inclure les dommages artificiels.

2. Les marchandises sont garanties un an a compter de la date de vente,
avec un entretien a vie, et les accessoires ne sont pas couverts par la
garantie.

3. Le service de garantie n'est valable que dans le cadre d'une

utilisation normale, et tous les dommages artificiels (y compris I'auto-démontage et




(utilisation incorrecte) ne sont pas couverts par la garantie.
4. Cette carte doit étre fournie pendant la durée de la garantie. Si
cette carte n'est pas fournie ou modifiée sans autorisation, la société a le

droit de la mettre au rebut.

Accessoires d'emballage

f e machine |cCable USB (TP-C) spécifications
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Carte de garantie du produit

Nom d'utilisateur Sexe Age
adresse postale

numéro de téléphone Code postal
Lieu d'achat

Date d'achat Numeéro de commande

Nom et spécifications du produit Numéro de série

Signature du revendeur Signature de ['utilisateur

Risque d'asphyxie : tous les matériaux d'emballage (tels que le
AVERTISSEMENT ruban adhésif, les sacs en plastique, le film plastique, les
fils de reliure, les étiquettes) et les petits accessoires de la
A machine ne doivent pas étre exposés aux enfants de moins de
3 ans afin d'éviter tout risque de suffocation et doivent étre utilisés sous la

AVERTISSEMENT
surveillance d'un adulte.

Lorsque la température ambiante est inférieure ou égale 3 0 °C, la
machine doit étre déplacée a l'intérieur et placée a température ambiante pendant 2

heures avant utilisation




