Manuel d'utilisation de la lampe de projection pour astronautes
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= Tout d'abord, veuillez connecter un cable de charge a unchargeur USE pour allumer Festronaute. La lampe d'astronaute
doit étre utilises lorsgu'elle est allumee.

+ La pouton « F-Nebula » est dans 'atat cuvert par defaul Appuyes longuement pour désactiver la projection de nébulsuse o1 appuyer brevement

pour changer les coulsurs de nébuleuse.

* Le bouton « 2-0MAOFF » est désactive par défaut. Appuyez brigvement pour activer woutes les fonctions de projection et appuyez longuement
pour désectiver toutes les fonctions

+ L bouton « 3 étolles = eat dans 'état cuvart par défaut. Appuyez longuement pour désactiver la projection datolles et appuy ez brigvemeant pour

chamgey e temps de clignobement de la projection des etodles.

Attention : weuillez ne pas lsisser ke laser dwectement dans les yeux et les entants de moins de 5 ans ne dowvent pas 'utiliser seuls

Luminasité de la nébuleuses Changement de couleur de la nébulauge

Vitesse de rotation de la nébuleuse- Vitegse de rotation de la nébuleuses

Luminosité de la nébuleuse-

Frequence respiratoire des dtolles- Fréquence respiatoire des dlodes+

Etoile ON/OFF

Commutateur de mode etoile
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